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' DEMESIO! Zaidime yra smulkiy detaliy. Pavojus uZspringti.
é) Netinka vaikams iki 36 ménesiy amZiaus. Naudoti tik

cve—

a HOP! PAGRINDINES TAISYKLES

........ Kiekvieno zZaidéjo

. Zaidimo lenta

c.en
Seel

© 2026 MB "I$manios dirbtuves." Visos teisés saugomos.
Zaidimo elementy atkdrimas ar komercinis naudojimas be leidimo yra
draudziamas.

Ng! | I Tikslas

Pirmam surinkti 3 savo spalvos
figuréles i$ eilés - vertikaliai,
horizontaliai arba jstrizai.

8 laimé&jimo linijos
3 - vertikaliai !
3 - horizontaliai

i i LN 2 -strizai

Jei baigiasi €jimai - laimi tas,

kieno spalvy yra daugiau. Jei
vienodai - lygiosios.

4

a ZAIDIMO PRADZIA

1. I18imkite Zzaidimo lentg i$
dézutés.

2. Kiekvienas Zaidéjas
pasiima savo spalvos
figlréles ir pasiruosia
pagal pasirinktg Zaidimo
varianta.

3. Zaidéjas per éjima atlieka
vieng veiksma.

4. Ejimas fiksuojamas
paleidus figureéle.

5. Zaidima pradeda Zaidéjas laiméjes skanduote
"akmuo, popierius, zirklés", kitaip dar Zinoma O
kaip "Hop, Hop, Hoop!". @

6. Tolesnes partijas pradeda pralaiméjes zaidéjas. @

DIDIS DIDIS VIDIS  MINIS

§

DIDIS uZdengia VID] ir MINJ| VIDIS uZdengia MINJ
MINIS nieko nedengia

Galima uzdengti savo ir varzovo spalva.

n HOP! ZAIBAS "
O\

//

Atsargos -~

DIDIS - 2
¢\ viDIS-3
< MINIS -3

1. Viena DIDIS figureéleé lieka nenaudojama.

2. Visas 8 figlréles zaidéjai pasistato laisva forma.
Atsargos negali buti pasléptos.

3. Kiekvieng éjimg dedama tik nauja figareélé i$ atsargy.
4. Padety figuréliy perkelti negalima



\V

DIDIS - 3
¢\ viDIs-3
- MINIS-3

1. Visas 9 figuréles zaidéjai pasistato laisva forma.
Atsargos negali buti pasléptos.

2. Vieng kartg per zaidima galima perkelti bet kurig ant
lentos padéta savo figureéle.

Perkélimo taisyklés:

e Paliete figuréle - privalote jg perkelti j kitg langel;.

e Jeigu pakélus figiréle atidengiama varzovo
laiméjimo kombinacija, i$karto fiksuojamas varzovo
laiméjimas. -

e Jeigu pakelta figrélé neturi kur stoti - grazinkite j
buvusig vieta ir praleiskite &jima.

e Figuréliy negalima perkelti nuo lentos | atsargas.

A
DIDIS - 3
ﬂ. VIDIS - 3
A

MINIS - 3

1. Kiekvienas zaidéjas stato 3 bokstus:
apacioje - DIDIS, viduryje - VIDIS, viréuje - MINIS.
Laisvy figaréliy néra - tik bokstai.

n HOP! KOMANDINIS §

e Bet kuris variantas gali bGti Zaidziamas komandomis.
e Komandos zaidéjai nesitaria - i8skyrus gestg ar garsa,

Ejimy tvarka

2 pries 2

Pirmaja komandg sudaro Al ir A2 Zaidéjai, antrajg - B1
irB2

Al — Bl — A2 — B2 — kartojasi

1 pries 2
Pirmaja komanda sudaro B1 Zaidéjas, antrajg - Al ir A2
Bl — Al — B1 — A2 — kartojasi

2. Figureéles imkite tik nuo boksto virsaus, kurios
neuzdengtos.

3. Nuo lentos ant boksto grazinti negalima.
4. Siame Zaidime jusy atsargos yra bokétai.

5. Viena karta per zaidima galima perkelti bet kurig ant
lentos padéta savo figureéle.

Perkélimo taisyklés:
Tokios pacios kaip HOP! KLASIKA Zaidime.

o PAGAMINTA IS KUKURUZY é

Visas HOP! Zaidimas, iSskyrus popierine dalj, pagamintas i$
bioplastiko - PLA (polilaktido rtgstis).

PLA gaunamas fermentuojant augaline Zaliavg - kukurizy

krakmola. Tai atsinaujinantis, ne naftos pagrindo bioplastikas.

A PLA jautrus karséiui!

PLA praranda forma aukstesnéje nei +50°C temperaturoje!
Eksploatavimo temperatura -10°C iki +45°C
Ispéjimas:

e nepalikite tiesioginéje sauléje

e nepalikite jkaitusiame automobilyje

e neplaukite indaplovéje

Gamlnys turi bati metamas j misriy atlieky konteinerj.
c4_) Nemeskite | plastiko pakuotés surinkimo talpas.
OTHER Galite priduoti specializuotiems 3D spaudos atlieky
surinkéjams arba pramoninio kompostavimo punktams.



